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КОГНИТИВНОЙ АРХИТЕКТУРЫ 
 

А.В. Самсонович 
профессор университета George Mason University и School of Systems Biology,  

профессор каф. № 22 "Кибернетика" НИЯУ МИФИ 
 

Аннотация 
 
Принципы социально-эмоционального взаимодействия акторов различной 

природы (людей, роботов, виртуальных агентов), основанные на 
взаимоотношениях доверия, лидерства и взаимной оценки, сегодня находятся в 
фокусе внимания в искусственном интеллекте. Однако, их общепризнанного 
понимания в рамках единого подхода пока нет. В докладе будут рассмотрены 
существующие подходы и способы их оценки. После краткого введения в 
когнитивные архитектуры и их использование для моделирования 
эмоционального и нарративного мышления, будет описан подход на основе 
архитектуры eBICA. Особое значение для успеха данного направления имеет 
возможность объективной количественной оценки результатов. Поэтому в 
докладе будут представлены парадигмы тестов и критериев (в том числе типа 
Тьюринга) и их воплощение в виртуальном окружении, а также предварительные 
результаты их использования для оценки эффективности и правдоподобности 
виртуального актора. В заключение будут обсуждены перспективы применения 
разработанной модели для создания искусственных творческих ассистентов. 


